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Public - 2e et 3e degrés du primaire 

Objectif - Découvrir les vêtements masculins du 16e siècle 

Consignes 

- Chaque élève reçoit un personnage habillé d’une chemise et de chausses, il peut 

le conserver tel quel ou découper sa silhouette. 

- Il choisit ensuite comment l’habiller parmi des pourpoints, des capes, des bas-de-

chausses et des chapeaux. Il découpe les vêtements sélectionnés et les colle sur la 

silhouette. 

- Pour terminer le bricolage, il peut ensuite choisir ce que le paysan portera à sa 

ceinture. 
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  Choisis ton pourpoint. Quelle couleur ? Manches longues ou courtes ? 
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  Une cape s’il fait froid ?  
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  Enfile des bas-de-chausses. De quelle couleur ? 

 

           

 

 

  Un autre chapeau ? 

                

 

 

  Que vas-tu accrocher à sa ceinture ?  
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