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Public - 2e et 3e degrés du primaire 

Objectif - Décoder les métiers d’un chantier de construction au 16e siècle 

Matériel 

- Ce « Qui est-ce ? » se compose de 2 détails de la tour de Babel et de 12 cartes-

personnage (6 par détail). 

Impression 

- Imprimez les 2 détails (idéalement au format A3) - pp. 3 et 5 

- Imprimez les 12 cartes-personnage en trois exemplaires (idéalement sur du papier 

cartonné) - pp. 4 et 6 

Découpage 

- Découpez les 12 carte-personnage du 1er exemplaire et faites-en un tas : ce sera la 

pioche. 

- Découpez les deux autres exemplaires en suivant les pointillés : ce seront les 

plateaux.  

 
Retournez la feuille et pliez la base de 

chaque carte de manière à la relever.  
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La tour de Babel - Qui est-ce ? n°1 

 

la pioche un plateau 

https://www.classesdupatrimoine.brussels/dossiers

-pedagogiques/bruegel-boite-a-outils/ 

https://www.classesdupatrimoine.brussels/dossiers-pedagogiques/bruegel-boite-a-outils/
https://www.classesdupatrimoine.brussels/dossiers-pedagogiques/bruegel-boite-a-outils/
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Mise en place  

- Le jeu se joue par 2 équipes de 2. 

- Chaque équipe s’installe devant deux 

plateaux différents, face à face. 

- La pioche se trouve au centre. 

- Les deux détails de la peinture sont 

installés de manière à ce que tous les 

élèves puissent les observer.   
 

 

 

 

 

 

 

 

Règles du jeu 

1) Chaque équipe pioche une carte-personnage.  

Attention, il est important de bien regarder la carte et de lire toutes les informations pour 

comprendre ce que le personnage est en train de faire. 

2) Les élèves retrouvent ensuite leur personnage sur un des deux détails de la tour de Babel.  

3) Le but est bien sûr de deviner quel personnage a été pioché par l’équipe adverse. Pour cela, 
chaque équipe va tour à tour poser une question à laquelle l’autre ne pourra répondre que 
par OUI ou par NON. 

Quelles questions sont permises ? 

 Des questions sur l’action du personnage. Exemples : 

Le personnage tient-il quelque chose dans ses mains ? est-il en train de frapper sur 

quelque chose ? porte-t-il quelque chose ? est-il en train de construire quelque chose ? 

 Des questions sur la position du personnage. Exemples : 

Le personnage est-il assis ? debout ? a-t-il les jambes pliées ? les bras en l’air ? 

 Des questions sur l’outil tenu par le personnage. Attention, interdiction de le nommer, 

ce serait trop facile. Exemples : 

Le personnage tient-il un outil avec un long manche ? utilise-t-il un objet en métal ? 

quelque chose qui sert à mélanger ? 

 Des questions sur ce qui se passe ou ce qui se trouve autour de lui (en regardant le 

détail de la peinture).  

 Les élèves ont droit à UNE SEULE question sur l’apparence du personnage.  

 Les élèves ont droit à UNE SEULE QUESTION sur le nom de son métier. 

4) Comme dans un « Qui est-ce ? » traditionnel, suite aux réponses, les élèves abaissent les 

cartes-personnages qui ne correspondent pas aux caractéristiques de la question. Exemple : 

Le personnage tient-il un outil en bois ? Oui. On abaisse donc tous les personnages qui ne 

tiennent pas un outil en bois. 

5) Lorsque les élèves pensent avoir trouvé le personnage, ils proposent son nom aux 

adversaires et le montrent sur le détail dans lequel il se situe.  

Attention, ils n’ont droit qu’à deux propositions. Si la seconde n’est pas la bonne, ils ont 
perdu la partie.  
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« Qui est-ce ? » n°1 - Cartes-personnage - Détail 1 
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« Qui est-ce ? » n°1 - Cartes-personnage - Détail 2 
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